Metin2 Oyun Mekaniklerinde Buyuye
Karsi Dayaniklilik ve Buyu Savunmasi
Parametrelerinin Matematiksel ve
Stratejik Analizi

Giris ve Metagame Mimarisindeki Kavramsal Ayrim

Metin2 oyun mekaniklerinde karakterlerin hayatta kalma kapasitesini dogrudan belirleyen
savunma parametreleri, arka planda ¢alisan hesaplama algoritmalari bakimindan temel
farkliliklara sahiptir'. Oyuncu toplulugu tarafindan terimsel benzerlik nedeniyle sikca birbiriyle
karistirilan veya esdeger islevsellige sahip oldugu dusunulen iki kritik parametre Buyuye Karsi
Dayaniklilik (Magic Resistance) ve Biiyii Savunmasi (Magic Defense) bonuslaridir®. Ancak bu
iki nitelik, etki ettikleri saldiri turleri, turetildikleri statu kaynaklari, carpan mantiklari ve karakter
siniflari (izerindeki islevsellikleri bakimindan tamamen ayrismaktadir®.

Metin2 beceri ve saldiri mimarisinde uygulanan hasarlar temel olarak fiziksel ve buyulu olmak
(izere iki ana kategoride degerlendiriimektedir®. Bir karakterin tasidigi standart ekipman zirhi
veya statulerden elde edilen temel "Defans” (fiziki savunma) degeri, yalnizca fiziksel vuruslar ile
fiziksel beceri saldirilarini dogrudan azaltmaktadir®. Oyun ici hesaplama motoru, Bily(l(i Beceri
Saldirilari gerceklestiginde standart ekipman defansini tamamen devre disi birakmaktadir®. Bu
noktada devreye giren koruma mekanizmalari Beceri Hasarina Karsi Koyma, Buyuye Karsi
Dayaniklilik ve Bliyli Savunmasi parametreleridir®. Bliyilye Karsi Dayaniklilik oransal (ylizdesel) bir
eksiltme carpani olarak calisirken, BluyU Savunmasi karakterin seviye ve statulerinden beslenen
sayisal bir taban deger niteligi tasimaktadir®.

Buyuye Karsi Dayanikhilik Mekanizmasi ve Antidot
Formulasyonu

BuyUye Karsi Dayaniklilik, oyunculardan veya canavarlardan gelen tum Buyulu Beceri Saldirilari
ile buyulu nitelikteki canavar duz vuruslarinin nihai hasarini ylizdesel oran Uzerinden azaltan
temel direnc bonusudur'. Bu bonus, hefdef alinan karakterin aldigi toplam byl hasar degerini
dogrudan kendi ylizdesi oraninda tenzil ederek hesaplama havuzuna aktarmaktadir®.

Oyundaki sinif becerileri incelendiginde, Buyuye Karsi Dayaniklilik bonusunun etki alani olduk¢a
genistir'. Saman sinifinin Ejderha Gicl ve Iyilestirme disiplinlerine ait tiim saldir becerileri
bltiinsel olarak Buiyiilii Beceri Saldirisi kategorisinde yer almaktadir’. Kara Bily(i Sura sinifinin
Karanlik Koruma haricindeki Ates Hayaleti, Karanlik Kire ve Ates Vurus gibi tum yikici becerileri
blyuli hasardir’. Byl Silah Sura sinifinda ise ana fiziksel saldirilarin aksine "Blyl Cdzme"
yetenegi blly(ili hasar algoritmasiyla hesaplanmaktadir®. Yakin Déviis Ninjalarin "Zehirli Bulut"



becerisi ile Buyull Orman, Strgun Magarasi veya Zodyak Tapinagi gibi alanlarda yer alan buyulu
mob ve patronlarin saldirilari da bu bonus vasitasiyla absorbe edilmektedir’.

Buyuye Karsi Dayaniklilik bonusunun yuksek seviyelerde sagladigi mutlak koruma, metagame
dengesini korumak amaciyla oyuna entegre edilen "Blyl Bozma" (Spell Break) mekanizmasi ile
sinirlandirimistir'®. Biy(i Bozma Taslari, pet becerileri ve ézel ekipman nitelikleri (izerinden elde
edilen bu anti-efsun, hedefin BlyUye Karsi Dayaniklilik degerini matematiksel bir egri Gzerinden
diistiirmektedir'®.

Rakibin efektif biylli dayanikliigini kiran resmi matematiksel formiil su sekildedir':

Biiyii Bozma Deeri
Azalacak Dayanikhilik Degeri — Rakibin Biiyii Dayaniklilig1 x (1 _ Zuyabozma egen) +0,5
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Bu formulasyon dogrultusunda, hedefin %100 oraninda Buyuye Karsi Dayanikliiga sahip oldugu
bir senaryoda, saldiri gerceklestiren oyuncunun silah ve zirhinda bulunan +4 Buyu Bozma Taglari
(%25 Silah + %25 Zirh = %50) ve pet becerisinden gelen %14 Blyu Bozma degeri birlestiginde,
hedefin %100 olan direnci yaklasik %45 seviyesine geriletimektedir'®. Bu durum, biyali
becerilerin yiiksek direncli hedeflere dahi hasar verebilmesine olanak tanimaktadir'®.

Bliyu Savunmasi Mekanizmasi, Stati Baglantilari ve
Sayisal Sinirlar

BUyU Savunmasi, oransal bir azaltma faktérunden ziyade, karakter ekranindaki temel "Defans”
rakamina benzer sekilde sayisal (flat) olarak calisan ve buyUlU saldiri iceren tim kaynaklara karsl
direnc gésteren taban degerdir®. Biiy(i Savunmasinin calisma prensibini anlamak icin Metin2
oyun motorundaki karakter siniflarinin savunma kékenlerinin incelenmesi gerekmektedir?.
Karsilastirmali sinif savunma kokenleri ve mekaniksel altyapilari asagidaki tabloda 6zetlenmistir:

Karakter Siniflari Temel Savunma Kékeni Mekanizma ve Calisma
Mantig

Savascl, Ninja, Buyulu Defans (Fiziki Defans) Hasar eksiltmelerinde

Silah Sura, Lycan dogrudan fiziksel zirh ve

statli defansini kullanir?.

Kara Buyu Sura, Saman Buylu Savunmasi Hasar eksiltmelerinde temel
kdken olarak Buyu
Savunmasini kullanir?,

Buyu Savunmasi deg@eri, standart Defans degerinin yaklasik yarisi oraninda turetildigi icin, Saman
ve Kara Buyu Sura karakterleri dogal taban savunmasi agisindan Savasci veya Ninja siniflarina
kiyasla sayisal olarak daha diisiik bir taban direncine sahiptir’.

Karakterin yalin ve binek Uzerindeki Blyu Savunmasi statuleri; Seviye, Canlilik (VIT) ve Zeka (INT)



degerlerine bagli olarak asagidaki matematiksel formuller dogrultusunda dinamik olarak
hesaplanmaktadir®:
Karakterin binek tizerinde bulunmadig standart durumdaki hesaplama formailii*:

Canlhihik
3

Biiyii Savunmas1 = Seviye + ( ) + Zeka

Karakter binek Uzerine bindiginde statu degisimine bagl olarak devreye giren hesaplama
formuli’:

Biiyii Savunmasi1 — Bineksiz Deger + 2 x (Zeka — Canhhk)

Bu matematiksel modelleme, Zeka statusunun Blyu Savunmasini dogrudan artirdigini
gdstermektedir’. Ancak Bily(i Savunmasinin en kritik kisitlamasi sayisal (flat) yapisindan
kaynaklanmaktadir®. Ornek olarak, Mitsi Ejderha Elmasi (Kusursuz) gibi Ust diizey bir simya égesi
karaktere "+24 Blyl Savunmasl" saglamaktadir®. Bu bonus yiizdesel bir eksiltme yapmadidi icin,
rakipten gelen 15.000 birimlik bir Buyult Beceri Saldirisi karsisinda alinan hasari yalnizca 24 birim
eksilterek 14.976 seviyesine dusirmektedir®. Dolayisiyla yliksek hasar degderlerinin déndigi PvE
ve PvP ortamlarinda Buyu Savunmasinin sagladigi reel koruma etkisi fark edilemeyecek kadar
distktir®. Ayrica Blyl Savunmasinin Fiziksel Beceri Saldirilari karsisinda hicbir islevi
bulunmamaktadir’.

Karsilastirmal Teknik Degerlendirme

iki bonus parametresi arasindaki teknik, matematiksel ve islevsel farklar asagidaki tabloda
detaylandiriimigtir:

Parametre / Ozellik Buiyuye Karsi Dayanikhlik Buyl Savunmasi

Hesaplama Tiri Oransal (%) yuzdesel Sayisal (Flat) sabit deger
eksiltme®. eksiltme”.

Etkiledigi Saldirilar BUyuUlU Beceri Saldirilari ve BUyuUlU Saldiri Degeri iceren
Blyult Canavar Vuruslart'. tim kaynaklar®.

Fiziksel Becerilere Etkisi Etkisizdir®. Etkisizdir®.

Temel Statii Baglantisi StatUlerden bagimsizdir; Seviye, Canlilik (VIT) ve Zeka
esya ve efsun odaklidir®. (INT) statlerine baghdir’.

Hasar Engelleme Yuksek (Binlerce unitlik Dusuk (Yalnizca sahip

Kapasitesi oransal eksiltme saglar)®. olunan tamsayi kadar



Sinif Taban Savunmasi Dogal taban savunmasi
niteliginde degildir®.

Anti-Bonus (Karsit Efsun) BlyU Bozma (Spell Break)
mekanizmasi ile kirilir'®.

eksiltir)*.

Saman ve Kara Buyu Sura
icin temel savunma
kokenidir’.

Dogrudan kiran spesifik bir
anti-efsun
bulunmamaktadir.

Ekipman Yapilandirmasi ve Maksimum Bonus Oranlari

Oyunda ulasilabilecek maksimum Buyuye Karsi Dayaniklilik oranlari, temel ekipman efsunlari,
dzel zirh setleri, sebnemler ve yardimci esyalarin kombinasyonu ile elde edilmektedir®.
Maksimum Buyuye Karsi Dayaniklilik saglayan nesne ve bonus degerleri asagidaki tabloda

listelenmistir:
Esya / Ekipman Tiiru Maksimum Byt
Dayanikhihgi Degeri
Yilan Zirhlari +%30
Yilan Bashgi +%22
Standart Kasklar +%15 (+%1-3 Kutsama)
Standart Zirhlar +%15
Bilezikler +%15
Zirh ve Kafalik Kostumu +%30
Yesil Sebnem +%20
Eneriji Kristali +%4.5

Elde Edilis ve Kosullar

Yilan Mantosu ve tlrevleri
temel bonusu®.

Ust seviye yilan kasklarr.

Efsun Nesnesi ve Kutsama
Nesnesi ile®.

Siyah Celik Zirh ve dengi
zirhlar efsunlama®.

Standart Efsun Nesnesi ile®.

%15 Kafallk + %15 Zirh
Kostiimi Efsunlama®.

Huahn-So Uretimi iksir
tiketimi®.

Kask, Zirh ve Bilezikteki
degere etki eder®.



Omuz Kusagi & Aura +%7 (Kusak) / +%3 (Aura) Yilan zirhi ve bilezik

Giysisi emdirme kombinasyonu®.
Yuizuk, Lolipop ve +1.5 Silah ve Kafalik kostumu
Madalyalar takillyken 6zel esyalar®.

Metagame Yansimalari, Simya Tercihleri ve Stratejik
Sonuclar

Metin2 oyun mekaniklerinin sundugu matematiksel veriler dogrultusunda, karakter
yapilandirmasinda Buyuye Karsi Dayaniklilik ile Buyu Savunmasinin kullanim amacglari net
sinirlarla ayrilimaktadir®.

PvP mucadelelerinde Saman, Kara Buyu Sura veya Zehirli Bulut odakl Ninjalara karsi hayatta
kalabilmenin yegane yontemi Bilyliye Karsi Dayaniklilik degerini maksimize etmektir'. Yalnizca
BuUyU Dayanikliigi istiflemek de Buyu Bozma efsununun varligi nedeniyle tek basina yeterli
olmamaktadir'®. Bu nedenle yiiksek seviye PvP savunma kalkani; Biiyilye Karsi Dayaniklilik,
Beceri Hasarina Kargi Koyma ve Yari insanlara Karsi Direng bonuslarinin capraz kombinasyonu
ile insa edilmelidir’. Beceri Hasarina Karsi Koyma dogrudan gelen nihai beceri hasarini oran
bazinda diisuriirken, Yari insan Direnci genel insan tipi oyuncu carpanini kismakta, Bly
Dayanikliidi ise kalan byl bileseni absorbe etmektedir®.

Simya konfigurasyonlarinda sik¢a yapilan stratejik bir hata, Ejderha Elmasi simyasinda Buyu
Savunmasi bonusunun énceliklendirilmesidir®. Blytili Silah Suralari ve yakin dévis siniflari,
elmas simyalarinda "+24 Buyu Savunmasl” yerine "Beceri Hasarina Karsi Koyma" ve "Beceri
Hasar1" bonuslarina yénelmelidir®. Clinkii +24 Bilyi Savunmasinin sagladigi 24 birimlik sabit
hasar indirimi, rakiplerin on binlerle ifade edilen beceri hasarlari karsisinda matematiksel olarak
etkisiz kalmaktadir®.

PVE ve zindan senaryolarinda ise Buyulu Orman, Zodyak Tapinagi veya Surgun Magarasi gibi
buyulu saldir gerceklestiren yaratiklarin yogun oldugu haritalarda Buyuye Karsi Dayaniklilik
dogrudan taranmasi gereken bir birincil statidir'. Yesil Sebnem kullanimi ve bilezik-kask
kombinasyonlarinda bulunan %15 buyulu dayaniklilik efsunlar, karakterin slot toplama ve patron
kesme esnasinda aldigi devasa bliyUli hasarlari kirmada en yiiksek verimliligi sunmaktadir'.
Patron mucadelelerinde patronun alan yetenekleri buyulu beceri sinifina giriyorsa Beceri
Hasarina Karsi Koyma ile Bily(i Dayanikliligi eszamanli olarak hayati rol oynamaktadir®.

Sonug olarak, Buyu Savunmasi oyunda Saman ve Sura siniflarinin seviye ve statulerinden dogan
sayisal bir taban degisken iken, oyuncularin aktif olarak yatirimlari ile yakseltmesi gereken ve
nihai hasari belirleyen asil koruyucu parametre Bliylye Karsi Dayanikliik bonusudur?®. Karakter
gelisiminde efsun, kostim, simya ve sebnem butcesinin Buyuye Karsi Dayanikliliga aktariimasi
mekaniksel acidan en optimal stratejiyi olusturmaktadir®.

Alintilanan caligsmalar
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