
Metin2 Oyun Mekaniklerinde Büyüye 
Karşı Dayanıklılık ve Büyü Savunması 
Parametrelerinin Matematiksel ve 
Stratejik Analizi 
Giriş ve Metagame Mimarisindeki Kavramsal Ayrım 
Metin2 oyun mekaniklerinde karakterlerin hayatta kalma kapasitesini doğrudan belirleyen 
savunma parametreleri, arka planda çalışan hesaplama algoritmaları bakımından temel 
farklılıklara sahiptir1. Oyuncu topluluğu tarafından terimsel benzerlik nedeniyle sıkça birbiriyle 
karıştırılan veya eşdeğer işlevselliğe sahip olduğu düşünülen iki kritik parametre Büyüye Karşı 
Dayanıklılık (Magic Resistance) ve Büyü Savunması (Magic Defense) bonuslarıdır3. Ancak bu 
iki nitelik, etki ettikleri saldırı türleri, türetildikleri statü kaynakları, çarpan mantıkları ve karakter 
sınıfları üzerindeki işlevsellikleri bakımından tamamen ayrışmaktadır3. 
Metin2 beceri ve saldırı mimarisinde uygulanan hasarlar temel olarak fiziksel ve büyülü olmak 
üzere iki ana kategoride değerlendirilmektedir3. Bir karakterin taşıdığı standart ekipman zırhı 
veya statülerden elde edilen temel "Defans" (fiziki savunma) değeri, yalnızca fiziksel vuruşlar ile 
fiziksel beceri saldırılarını doğrudan azaltmaktadır3. Oyun içi hesaplama motoru, Büyülü Beceri 
Saldırıları gerçekleştiğinde standart ekipman defansını tamamen devre dışı bırakmaktadır3. Bu 
noktada devreye giren koruma mekanizmaları Beceri Hasarına Karşı Koyma, Büyüye Karşı 
Dayanıklılık ve Büyü Savunması parametreleridir3. Büyüye Karşı Dayanıklılık oransal (yüzdesel) bir 
eksiltme çarpanı olarak çalışırken, Büyü Savunması karakterin seviye ve statülerinden beslenen 
sayısal bir taban değer niteliği taşımaktadır4. 

Büyüye Karşı Dayanıklılık Mekanizması ve Antidot 
Formülasyonu 
Büyüye Karşı Dayanıklılık, oyunculardan veya canavarlardan gelen tüm Büyülü Beceri Saldırıları 
ile büyülü nitelikteki canavar düz vuruşlarının nihai hasarını yüzdesel oran üzerinden azaltan 
temel direnç bonusudur1. Bu bonus, hefdef alınan karakterin aldığı toplam büyülü hasar değerini 
doğrudan kendi yüzdesi oranında tenzil ederek hesaplama havuzuna aktarmaktadır3. 
Oyundaki sınıf becerileri incelendiğinde, Büyüye Karşı Dayanıklılık bonusunun etki alanı oldukça 
geniştir1. Şaman sınıfının Ejderha Gücü ve İyileştirme disiplinlerine ait tüm saldırı becerileri 
bütünsel olarak Büyülü Beceri Saldırısı kategorisinde yer almaktadır1. Kara Büyü Sura sınıfının 
Karanlık Koruma haricindeki Ateş Hayaleti, Karanlık Küre ve Ateş Vuruş gibi tüm yıkıcı becerileri 
büyülü hasardır1. Büyülü Silah Sura sınıfında ise ana fiziksel saldırıların aksine "Büyü Çözme" 
yeteneği büyülü hasar algoritmasıyla hesaplanmaktadır8. Yakın Dövüş Ninjaların "Zehirli Bulut" 



becerisi ile Büyülü Orman, Sürgün Mağarası veya Zodyak Tapınağı gibi alanlarda yer alan büyülü 
mob ve patronların saldırıları da bu bonus vasıtasıyla absorbe edilmektedir1. 
Büyüye Karşı Dayanıklılık bonusunun yüksek seviyelerde sağladığı mutlak koruma, metagame 
dengesini korumak amacıyla oyuna entegre edilen "Büyü Bozma" (Spell Break) mekanizması ile 
sınırlandırılmıştır10. Büyü Bozma Taşları, pet becerileri ve özel ekipman nitelikleri üzerinden elde 
edilen bu anti-efsun, hedefin Büyüye Karşı Dayanıklılık değerini matematiksel bir eğri üzerinden 
düşürmektedir10. 
Rakibin efektif büyülü dayanıklılığını kıran resmi matematiksel formül şu şekildedir10: 

 
Bu formülasyon doğrultusunda, hedefin %100 oranında Büyüye Karşı Dayanıklılığa sahip olduğu 
bir senaryoda, saldırı gerçekleştiren oyuncunun silah ve zırhında bulunan +4 Büyü Bozma Taşları 
(%25 Silah + %25 Zırh = %50) ve pet becerisinden gelen %14 Büyü Bozma değeri birleştiğinde, 
hedefin %100 olan direnci yaklaşık %45 seviyesine geriletilmektedir10. Bu durum, büyülü 
becerilerin yüksek dirençli hedeflere dahi hasar verebilmesine olanak tanımaktadır10. 

Büyü Savunması Mekanizması, Statü Bağlantıları ve 
Sayısal Sınırlar 
Büyü Savunması, oransal bir azaltma faktöründen ziyade, karakter ekranındaki temel "Defans" 
rakamına benzer şekilde sayısal (flat) olarak çalışan ve büyülü saldırı içeren tüm kaynaklara karşı 
direnç gösteren taban değerdir4. Büyü Savunmasının çalışma prensibini anlamak için Metin2 
oyun motorundaki karakter sınıflarının savunma kökenlerinin incelenmesi gerekmektedir2. 
Karşılaştırmalı sınıf savunma kökenleri ve mekaniksel altyapıları aşağıdaki tabloda özetlenmiştir: 
 

Karakter Sınıfları Temel Savunma Kökeni Mekanizma ve Çalışma 
Mantığı 

Savaşçı, Ninja, Büyülü 
Silah Sura, Lycan 

Defans (Fiziki Defans) Hasar eksiltmelerinde 
doğrudan fiziksel zırh ve 
statü defansını kullanır2. 

Kara Büyü Sura, Şaman Büyü Savunması Hasar eksiltmelerinde temel 
köken olarak Büyü 
Savunmasını kullanır2. 

Büyü Savunması değeri, standart Defans değerinin yaklaşık yarısı oranında türetildiği için, Şaman 
ve Kara Büyü Sura karakterleri doğal taban savunması açısından Savaşçı veya Ninja sınıflarına 
kıyasla sayısal olarak daha düşük bir taban direncine sahiptir2. 
Karakterin yalın ve binek üzerindeki Büyü Savunması statüleri; Seviye, Canlılık (VIT) ve Zeka (INT) 



değerlerine bağlı olarak aşağıdaki matematiksel formüller doğrultusunda dinamik olarak 
hesaplanmaktadır4: 
Karakterin binek üzerinde bulunmadığı standart durumdaki hesaplama formülü4: 

 
Karakter binek üzerine bindiğinde statü değişimine bağlı olarak devreye giren hesaplama 
formülü4: 

 
Bu matematiksel modelleme, Zeka statüsünün Büyü Savunmasını doğrudan artırdığını 
göstermektedir4. Ancak Büyü Savunmasının en kritik kısıtlaması sayısal (flat) yapısından 
kaynaklanmaktadır4. Örnek olarak, Mitsi Ejderha Elması (Kusursuz) gibi üst düzey bir simya öğesi 
karaktere "+24 Büyü Savunması" sağlamaktadır4. Bu bonus yüzdesel bir eksiltme yapmadığı için, 
rakipten gelen 15.000 birimlik bir Büyülü Beceri Saldırısı karşısında alınan hasarı yalnızca 24 birim 
eksilterek 14.976 seviyesine düşürmektedir4. Dolayısıyla yüksek hasar değerlerinin döndüğü PvE 
ve PvP ortamlarında Büyü Savunmasının sağladığı reel koruma etkisi fark edilemeyecek kadar 
düşüktür4. Ayrıca Büyü Savunmasının Fiziksel Beceri Saldırıları karşısında hiçbir işlevi 
bulunmamaktadır4. 

Karşılaştırmalı Teknik Değerlendirme 
İki bonus parametresi arasındaki teknik, matematiksel ve işlevsel farklar aşağıdaki tabloda 
detaylandırılmıştır: 
 

Parametre / Özellik Büyüye Karşı Dayanıklılık Büyü Savunması 

Hesaplama Türü Oransal (%) yüzdesel 
eksiltme3. 

Sayısal (Flat) sabit değer 
eksiltme4. 

Etkilediği Saldırılar Büyülü Beceri Saldırıları ve 
Büyülü Canavar Vuruşları1. 

Büyülü Saldırı Değeri içeren 
tüm kaynaklar4. 

Fiziksel Becerilere Etkisi Etkisizdir3. Etkisizdir4. 

Temel Statü Bağlantısı Statülerden bağımsızdır; 
eşya ve efsun odaklıdır3. 

Seviye, Canlılık (VIT) ve Zeka 
(INT) statülerine bağlıdır4. 

Hasar Engelleme 
Kapasitesi 

Yüksek (Binlerce unitlik 
oransal eksiltme sağlar)3. 

Düşük (Yalnızca sahip 
olunan tamsayı kadar 



eksiltir)4. 

Sınıf Taban Savunması Doğal taban savunması 
niteliğinde değildir3. 

Şaman ve Kara Büyü Sura 
için temel savunma 
kökenidir2. 

Anti-Bonus (Karşıt Efsun) Büyü Bozma (Spell Break) 
mekanizması ile kırılır10. 

Doğrudan kıran spesifik bir 
anti-efsun 
bulunmamaktadır. 

Ekipman Yapılandırması ve Maksimum Bonus Oranları 
Oyunda ulaşılabilecek maksimum Büyüye Karşı Dayanıklılık oranları, temel ekipman efsunları, 
özel zırh setleri, şebnemler ve yardımcı eşyaların kombinasyonu ile elde edilmektedir3. 
Maksimum Büyüye Karşı Dayanıklılık sağlayan nesne ve bonus değerleri aşağıdaki tabloda 
listelenmiştir: 
 

Eşya / Ekipman Türü Maksimum Büyü 
Dayanıklılığı Değeri 

Elde Ediliş ve Koşullar 

Yılan Zırhları +%30 Yılan Mantosu ve türevleri 
temel bonusu3. 

Yılan Başlığı +%22 Üst seviye yılan kaskları3. 

Standart Kasklar +%15 (+%1-3 Kutsama) Efsun Nesnesi ve Kutsama 
Nesnesi ile3. 

Standart Zırhlar +%15 Siyah Çelik Zırh ve dengi 
zırhlar efsunlama3. 

Bilezikler +%15 Standart Efsun Nesnesi ile3. 

Zırh ve Kafalık Kostümü +%30 %15 Kafalık + %15 Zırh 
Kostümü Efsunlama3. 

Yeşil Şebnem +%20 Huahn-So üretimi iksir 
tüketimi3. 

Enerji Kristali +%4.5 Kask, Zırh ve Bilezikteki 
değere etki eder3. 



Omuz Kuşağı & Aura 
Giysisi 

+%7 (Kuşak) / +%3 (Aura) Yılan zırhı ve bilezik 
emdirme kombinasyonu3. 

Yüzük, Lolipop ve 
Madalyalar 

+1.5 Silah ve Kafalık kostümü 
takılıyken özel eşyalar3. 

Metagame Yansımaları, Simya Tercihleri ve Stratejik 
Sonuçlar 
Metin2 oyun mekaniklerinin sunduğu matematiksel veriler doğrultusunda, karakter 
yapılandırmasında Büyüye Karşı Dayanıklılık ile Büyü Savunmasının kullanım amaçları net 
sınırlarla ayrılmaktadır3. 
PvP mücadelelerinde Şaman, Kara Büyü Sura veya Zehirli Bulut odaklı Ninjalara karşı hayatta 
kalabilmenin yegane yöntemi Büyüye Karşı Dayanıklılık değerini maksimize etmektir1. Yalnızca 
Büyü Dayanıklılığı istiflemek de Büyü Bozma efsununun varlığı nedeniyle tek başına yeterli 
olmamaktadır10. Bu nedenle yüksek seviye PvP savunma kalkanı; Büyüye Karşı Dayanıklılık, 
Beceri Hasarına Karşı Koyma ve Yarı İnsanlara Karşı Direnç bonuslarının çapraz kombinasyonu 
ile inşa edilmelidir3. Beceri Hasarına Karşı Koyma doğrudan gelen nihai beceri hasarını oran 
bazında düşürürken, Yarı İnsan Direnci genel insan tipi oyuncu çarpanını kısmakta, Büyü 
Dayanıklılığı ise kalan büyülü bileşeni absorbe etmektedir3. 
Simya konfigürasyonlarında sıkça yapılan stratejik bir hata, Ejderha Elması simyasında Büyü 
Savunması bonusunun önceliklendirilmesidir4. Büyülü Silah Suraları ve yakın dövüş sınıfları, 
elmas simyalarında "+24 Büyü Savunması" yerine "Beceri Hasarına Karşı Koyma" ve "Beceri 
Hasarı" bonuslarına yönelmelidir8. Çünkü +24 Büyü Savunmasının sağladığı 24 birimlik sabit 
hasar indirimi, rakiplerin on binlerle ifade edilen beceri hasarları karşısında matematiksel olarak 
etkisiz kalmaktadır4. 
PvE ve zindan senaryolarında ise Büyülü Orman, Zodyak Tapınağı veya Sürgün Mağarası gibi 
büyülü saldırı gerçekleştiren yaratıkların yoğun olduğu haritalarda Büyüye Karşı Dayanıklılık 
doğrudan taranması gereken bir birincil statüdür1. Yeşil Şebnem kullanımı ve bilezik-kask 
kombinasyonlarında bulunan %15 büyülü dayanıklılık efsunları, karakterin slot toplama ve patron 
kesme esnasında aldığı devasa büyülü hasarları kırmada en yüksek verimliliği sunmaktadır1. 
Patron mücadelelerinde patronun alan yetenekleri büyülü beceri sınıfına giriyorsa Beceri 
Hasarına Karşı Koyma ile Büyü Dayanıklılığı eşzamanlı olarak hayati rol oynamaktadır3. 
Sonuç olarak, Büyü Savunması oyunda Şaman ve Sura sınıflarının seviye ve statülerinden doğan 
sayısal bir taban değişken iken, oyuncuların aktif olarak yatırımları ile yükseltmesi gereken ve 
nihai hasarı belirleyen asıl koruyucu parametre Büyüye Karşı Dayanıklılık bonusudur3. Karakter 
gelişiminde efsun, kostüm, simya ve şebnem bütçesinin Büyüye Karşı Dayanıklılığa aktarılması 
mekaniksel açıdan en optimal stratejiyi oluşturmaktadır3. 
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